Prévenir le risque
dinondation arace
ou Jeu

« Crue et deau »..

Le jeu de l'ole « Crue et deou » est une creéation unigue destinée aux
7 - 12 ans. Sa vocation : étre utiisé en classes de primaire lors de
sensivilisations au risque d'inondation.

Le plateau de jeu repreésente un territoire « Crue et d eou » cest -

traversé par une riviere. Le Pr‘emier' a

arriver en aval a aaar\é !

- Pour les 7 - 12 ans
- De 2 a G joueurs
- 5 tamilles de guestions
- 14 cartes par Famille
- Z hniveaux
* tétards' pour les débutants
* “arenoun\ecs" pour les plus

aauerris
5 Lamiles de questions.. APPrendre... En s'amusant |
Pour jouer; i subfit de tirer une carte et de Ce jeu ludique permet aux enfants
Foire avancer ses plons en répondarﬁ' a une d’acquérir' et dassimier de Facon tres
série de quesﬁons réparﬁes dans 5 Famiiles - gimPIe certaines notions sur les

inondations. Son concept a été imogine

- Alerte et gestion de la crise : es-tu prét por les agents de 'Entente Oise-Aisne

N . ? . o , , , - ,
a Faire foce - et ses illustrations ont été réalisées

- Actions sur la riviere : que peut-on Faire par Cloude Guillon

pour limiter les inondations 2

- Connaissance des inondations - es-tu calé A hoter quil nest pas spéci«(:ique au
1 2 } ) ]
sur le risque < baossin de 'Oise. Des partenariots

- Ma vile et ma maison face aux peuvent étre crées.

inondations : comment te ProJré@er 2
- Cartes spéciales (comPr‘el’\al’IJr des EPTB Oise-Aishe

aa 689)' I cours auynemer, 0200 Compiéar\e _<
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